Combien de points Dobles

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Casillas que valen dos cruces

Jugador: Fecha:
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Marcar una casilla con el nimero doble da dos cruces de golpe. Candado: al menos 7 cruces en la fila.

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Combien de points Dobles
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Casillas que valen dos cruces
Jugador: Fecha:
3 5 9 1
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Marcar una casilla con el nimero doble da dos cruces de golpe. Candado: al menos 7 cruces en la fila.

Combien dle points Dobles

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Casillas que valen dos cruces

Jugador: Fecha:
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Marcar una casilla con el nimero doble da dos cruces de golpe. Candado: al menos 7 cruces en la fila.

Jugador: Fecha:
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Marcar una casilla con el nimero doble da dos cruces de golpe. Candado: al menos 7 cruces en la fila.

Combien de points Dobles
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Casillas que valen dos cruces
Jugador: Fecha:
3 5 9 1
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Marcar una casilla con el nimero doble da dos cruces de golpe. Candado: al menos 7 cruces en la fila.

Combien de points Dobles
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Casillas que valen dos cruces
Jugador: Fecha:
3 5 9 1
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Marcar una casilla con el nimero doble da dos cruces de golpe. Candado: al menos 7 cruces en la fila.

Combien de points Dobles
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Casillas que valen dos cruces
Jugador: Fecha:
3 5 9 1
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Marcar una casilla con el nimero doble da dos cruces de golpe. Candado: al menos 7 cruces en la fila.

Combien de points Dobles
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Casillas que valen dos cruces

Jugador: Fecha:
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Marcar una casilla con el nimero doble da dos cruces de golpe. Candado: al menos 7 cruces en la fila.




