Combien de points Clasica Combien de points Clasica |

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS La hoja bésica HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS La hoja bésica
Jugador: Fecha: Jugador: Fecha:
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Rojo y amarillo del 2 al 12, verde y azul del 12 al 2. Candado: al menos 5 cruces en la fila. Rojo y amarillo del 2 al 12, verde y azul del 12 al 2. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Combien de points Clasica Combien dle points Clasica |

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS La hoja basica HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS La hoja basica
Jugador: Fecha: Jugador: Fecha:
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Rojo y amarillo del 2 al 12, verde y azul del 12 al 2. Candado: al menos 5 cruces en la fila. Rojo y amarillo del 2 al 12, verde y azul del 12 al 2. Candado: al menos 5 cruces en a fila.

Combien de points Clasica Combien de points Clasica |
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS La hoja bésica HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS La hoja bésica
Jugador: Fecha: Jugador: Fecha:
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Rojo y amarillo del 2 al 12, verde y azul del 12 al 2. Candado: al menos 5 cruces en la fila. Rojo y amarillo del 2 al 12, verde y azul del 12 al 2. Candado: al menos 5 cruces en a fila.

Combien de points Clasica Combien de points Clasica
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS La hoja basica HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS La hoja basica
Jugador: Fecha: Jugador: Fecha:
[2 3 4 516 7 819 10 |1I1ZE [2 3 415 6 718 9 101“ |2E
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Rojo y amarillo del 2 al 12, verde y azul del 12 al 2. Candado: al menos 5 cruces en la fila. Rojo y amarillo del 2 al 12, verde y azul del 12 al 2. Candado: al menos 5 cruces en la fila.




Combien de points Dobles

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Casillas que valen dos cruces

Jugador: Fecha:
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Marcar una casilla con el nimero doble da dos cruces de golpe. Candado: al menos 7 cruces en la fila.

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Combien de points Dobles
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Casillas que valen dos cruces
Jugador: Fecha:
3 5 9 1
OZ0Z000Z0T0e

[12 1 |% 19 |8%|l 7196l 5 |*a] 3

[12 1 101019 ; 7166 5 4413
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Marcar una casilla con el nimero doble da dos cruces de golpe. Candado: al menos 7 cruces en la fila.

Combien dle points Dobles

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Casillas que valen dos cruces

Jugador: Fecha:

819 ol 10" ,,I12E

[12 %1 912sl 7 (%Gl 5 |*al 3

[1211'0 9 184l 7 (%Gl 5 |2 3
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Marcar una casilla con el nimero doble da dos cruces de golpe. Candado: al menos 7 cruces en la fila.

Jugador: Fecha:

[12 %19 |2:l 7|96l 5 [*al 3

[1211‘° 9 |85 7 |%G| 5 (%] 3
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Marcar una casilla con el nimero doble da dos cruces de golpe. Candado: al menos 7 cruces en la fila.

Combien de points Dobles
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Casillas que valen dos cruces
Jugador: Fecha:
3 5 9 1
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Marcar una casilla con el nimero doble da dos cruces de golpe. Candado: al menos 7 cruces en la fila.

Combien de points Dobles
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Casillas que valen dos cruces
Jugador: Fecha:
3 5 9 1
(2[4 I el I 8 [24] 10 I 2 E

[12 1 101019 e 7166 5 4413
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Marcar una casilla con el nimero doble da dos cruces de golpe. Candado: al menos 7 cruces en la fila.

Combien de points Dobles
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Casillas que valen dos cruces
Jugador: Fecha:
3 5 9 1
[2 z| 8 516 7 sI ol 10 “112@

[12 % 912sl 7 %] 5 |%a] 3 E
[12 n |"% 9188 7 | Is 4 I E
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Marcar una casilla con el nimero doble da dos cruces de golpe. Candado: al menos 7 cruces en la fila.

Combien de points Dobles
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Casillas que valen dos cruces

Jugador: Fecha:
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Marcar una casilla con el nimero doble da dos cruces de golpe. Candado: al menos 7 cruces en la fila.




Combien de points Bis

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Vuelve a marcar tu Ultima casilla

Jugador: Fecha:
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Puedes volver a marcar tu Ultima casilla marcada (casilla pequefia de abajo) cuando sale su nimero. Cuentan 16 cruces como
méximo. Candado: al menos 7 cruces en la fila.

Combien de points =313
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Vuelve a marcar tu ultima casilla
Jugador: Fecha:
2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12
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Puedes volver a marcar tu dltima casilla marcada (casilla pequefia de abajo) cuando sale su nimero. Cuentan 16 cruces como
méximo. Candado: al menos 7 cruces en la fila.

Combien de points Bis
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Vuelve a marcar tu dltima casilla
Jugador: Fecha:
2|[3]|a|ls]e|7z][s]o]|w]|n]i
a (o] (] a (o] (] a (o] (] a
»

[12 1 10 9
[ iy g iy (g iy (o

[ 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3

(1) 5o ) il sl <000

Puedes volver a marcar tu Ultima casilla marcada (casilla pequefia de abajo) cuando sale su nimero. Cuentan 16 cruces como
méximo. Candado: al menos 7 cruces en la fila.
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Combien de points Bis
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Vuelve a marcar tu dltima casilla

Combien de points =313
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Vuelve a marcar tu ultima casilla
Jugador: Fecha:
2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12
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>
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Puedes volver a marcar tu Ultima casilla marcada (casilla pequefia de abajo) cuando sale su nimero. Cuentan 16 cruces como
méximo. Candado: al menos 7 cruces en la fila.

Combien dle points Bis

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Vuelve a marcar tu ultima casilla

Jugador: Fecha:
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Puedes volver a marcar tu Ultima casilla marcada (casilla pequefia de abajo) cuando sale su nimero. Cuentan 16 cruces como
méximo. Candado: al menos 7 cruces en la fila.
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Jugador: Fecha:
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Puedes volver a marcar tu Ultima casilla marcada (casilla pequefia de abajo) cuando sale su nimero. Cuentan 16 cruces como
méximo. Candado: al menos 7 cruces en la fila.

Combien de points Bis
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Vuelve a marcar tu dltima casilla
Jugador: Fecha:
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Puedes volver a marcar tu ltima casilla marcada (casilla pequefia de abajo) cuando sale su nimero. Cuentan 16 cruces como
méximo. Candado: al menos 7 cruces en la fila.

Combien de points Bis
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Vuelve a marcar tu dltima casilla

Jugador: Fecha:

[2 3 415 6 7Is 9 10111 12E
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Puedes volver a marcar tu ltima casilla marcada (casilla pequefia de abajo) cuando sale su nimero. Cuentan 16 cruces como
méximo. Candado: al menos 7 cruces en la fila.




Combien de points

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Barra de bonus

Jugador: Fecha:
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Casilla enmarcada marcada: marca la siguiente casilla de la barra de bonus y luego la siguiente casilla posible de la fila de ese
color. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Combien de points

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Barra de bonus

Jugador:

[24
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Cruces > 12x X i
Puntos E] @ @ - portlrada el O D O D

Casilla enmarcada marcada: marca la siguiente casilla de la barra de bonus y luego la siguiente casilla posible de la fila de ese
color. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Bonus en cadena

Bonus en cadena

Bonus en cadena |

Barra de bonus

Combien de points

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Jugador:

Barradebonus»@vD)@»@(E)w@,@,cy@»c],@,@

Tx 12x
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Casilla enmarcada marcada: marca la siguiente casilla de la barra de bonus y luego la siguiente casilla posible de a fila de ese
color. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Bonus en cadena |

Barra de bonus

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Jugador: Fecha:
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(2] 0
6 53
716413

Bracenns> @ 0 @ @ 0 @@ 0 ® 60 ® ®
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Casilla enmarcada marcada: marca la siguiente casilla de la barra de bonus y luego la siguiente casilla posible de la fila de ese
color. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Bonus en cadena

Barra de bonus

Jugador: Fecha:
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Casilla enmarcada marcada: marca la siguiente casilla de la barra de bonus y luego la siguiente casilla posible de la fila de ese
color. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Bonus en cadena

Barra de bonus

Jugador: Fecha:
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Casilla enmarcada marcada: marca la siguiente casilla de la barra de bonus y luego la siguiente casilla posible de la fila de ese
color. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Bonus en cadena

Barra de bonus

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Jugador: Fecha:
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Casilla enmarcada marcada: marca la siguiente casilla de la barra de bonus y luego la siguiente casilla posible de la fila de ese
color. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Bonus en cadena

Barra de bonus

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Jugador: Fecha:
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Casilla enmarcada marcada: marca la siguiente casilla de la barra de bonus y luego la siguiente casilla posible de la fila de ese
color. Candado: al menos 5 cruces en la fila.




Combien de points Poderes

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Cinco bonus por desbloquear

Poderes

Cinco bonus por desbloquear

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Jugador: Fecha:
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Marca las dos casillas de un mismo simbolo para desbloquear su poder. Candado: al menos 5 cruces en |la fila.

Combien de points Poderes

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Cinco bonus por desbloquear
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Jugador: Fecha:
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Marca las dos casillas de un mismo simbolo para desbloquear su poder. Candado: al menos 5 cruces en |la fila.

Tiradas fallidas
anuladas

Jugador: Fecha:
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Marca las dos casillas de un mismo simbolo para desbloquear su poder. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Poderes

Cinco bonus por desbloquear

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Jugador:

{5% 413
(2] 19 8 5 @13
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Marca las dos casillas de un mismo simbolo para desbloquear su poder. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Combien de points Poderes
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Cinco bonus por desbloquear

10 11I12E
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2cruces en tu 1cruz en cada i Tiradas fallidas
OO i OO o0 e DO +13puntos O L3 antiadas

= (DPEEOEEEEEE o000

Marca las dos casillas de un mismo simbolo para desbloquear su poder. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Jugador:

Combien de points Poderes
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Cinco bonus por desbloquear
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Marca las dos casillas de un mismo simbolo para desbloquear su poder. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Combien de points Poderes
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Cinco bonus por desbloquear
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Marca las dos casillas de un mismo simbolo para desbloquear su poder. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Jugador:

Combien de points Poderes
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Cinco bonus por desbloquear

9 10111 12E

O,
8 7Is {5% 413
8 @Is 5 @Is

[ 12| 11
Tu fila mas

2 cruces en tu 1cruz en cada . Tiradas fallidas
OO0 iwsay OO o0 Gl O O +13puntos O£ aniiadas

= EEEREREEE 000

Marca las dos casillas de un mismo simbolo para desbloquear su poder. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Jugador:

BE 415@




Combien de points

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Colores mezclados

Jugador: Fecha:
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Una casilla de color se marca con un dado de su color (o los dos dados blancos). La fila se cierra con el color de su dltima
casilla. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Bloques de color

Bloques de color

Colores mezclados

Combien de points

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Jugador: Fecha:
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Una casilla de color se marca con un dado de su color (o los dos dados blancos). La fila se cierra con el color de su ultima
casilla. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Combien de points

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Colores mezclados

Jugador: Fecha:
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Una casilla de color se marca con un dado de su color (o los dos dados blancos). La fila se cierra con el color de su dltima
casilla. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Bloques de color

Bloques de color

Colores mezclados

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Jugador: Fecha:
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Una casilla de color se marca con un dado de su color (o los dos dados blancos). La fila se cierra con el color de su Gltima
casilla. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Bloques de color

Colores mezclados

Jugador: Fecha:
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Una casilla de color se marca con un dado de su color (o los dos dados blancos). La fila se cierra con el color de su dltima
casilla. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Bloques de color

Colores mezclados

Jugador: Fecha:
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Una casilla de color se marca con un dado de su color (o los dos dados blancos). La fila se cierra con el color de su Gltima
casilla. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Bloques de color

Colores mezclados

Jugador: Fecha:
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Una casilla de color se marca con un dado de su color (o los dos dados blancos). La fila se cierra con el color de su dltima
casilla. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Bloques de color

Colores mezclados

Jugador: Fecha:
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Una casilla de color se marca con un dado de su color (o los dos dados blancos). La fila se cierra con el color de su Gltima
casilla. Candado: al menos 5 cruces en la fila.




Mezcla

Numeros mezclados
Jugador: Fecha:
8 I 314 121 5 9 7 I 1n E
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[5 7 1 9112 3 8110 2 GI4E
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Cada fila tiene del 2 al 12 desordenados. Se marca de izquierda a derecha; la fila se cierra con su Gltimo nidmero. Candado: al
menos 5 cruces en la fila.

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Mezcla |

Nameros mezclados
Jugador: Fecha:
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[5 7 1119 12 318 10 216 4

Combien de points

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Cruces 7 12x ) )
Puntos E] @ @ e portradaaties D O D O

Cada fila tiene del 2 al 12 desordenados. Se marca de izquierda a derecha; la fila se cierra con su Gltimo nimero. Candado: al
menos 5 cruces en la fila.

Mezcla

Numeros mezclados

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Jugador: Fecha:
[10 6| 2 813 4 1215 9 7I|1E
2

[ 8|2 |10|]12] 6|9 |7]4]|5|11]3

[ 5 7 1 9112] 3 8J|]10] 2 6 a4 E
= EEEEEEEEE oo

Cada fila tiene del 2 al 12 desordenados. Se marca de izquierda a derecha; la fila se cierra con su Gltimo nimero. Candado: al
menos 5 cruces en la fila.

Mezcla |

Nameros mezclados

917 1

Combien de points

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Jugador: Fecha:

[ 8|l|2|101]12)]6|9]|7]|]4]|5]|11]3

[5 7|1 1M)jJ9|12]3]8|10]|]2]6

Cruces 7 12 . X
Puntos @ @ @ et D O D O

Cada fila tiene del 2 al 12 desordenados. Se marca de izquierda a derecha; la fila se cierra con su Gltimo nimero. Candado: al
menos 5 cruces en la fila.

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Mezcla

Numeros mezclados

200

[8 2|10 1216 9 7I4 5 1113E

[5 7 1 9112 3 8110 2 GI4E
=R R EEEERE 0000

Cada fila tiene del 2 al 12 desordenados. Se marca de izquierda a derecha; la fila se cierra con su Gltimo nimero. Candado: al
menos 5 cruces en la fila.

Jugador: Fecha:

[10628341259

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Mezcla |

Nameros mezclados

Jugador: Fecha:

[10628341259711

n|3

10112 6
1 I 9 | 12

T 1]
3I8 10 2IG 4

G-

K¢ 12
‘P::::::: @@@ _Sporﬁradafa“idaoo DO

Cada fila tiene del 2 al 12 desordenados. Se marca de izquierda a derecha; la fila se cierra con su Gltimo nimero. Candado: al
menos 5 cruces en la fila

Mezcla

Numeros mezclados

200

[8 2|10|12] 69| 7]4]|5]|n SE

[5 711 9112 3 8110 2 GI4E
= DD EEEEEREEE o000

Cada fila tiene del 2 al 12 desordenados. Se marca de izquierda a derecha; la fila se cierra con su Gltimo nimero. Candado: al
menos 5 cruces en la fila.

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Jugador: Fecha:

813 4 1215 9

Mezcla

Numeros mezclados

917 1

30,
216 4

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Jugador: Fecha:

218 3

[ 8|2 |10]J12]6]|9)J7]|]4]|]5]|n

[5 7 1119 12 318 10

i (1[5 (€ ) o ) <000

Cada fila tiene del 2 al 12 desordenados. Se marca de izquierda a derecha; la fila se cierra con su Gltimo nimero. Candado: al
menos 5 cruces en la fila




Combien de points Arcoiris

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Colores de arcoiris

Combien de points Arcoiris

Jugador: Fecha:

[12 nmnj1m0|9|38 514 3] 2

[12 1 I 7 615 4 3IZE
=[EEEEEEEEEEE —o000

Una casilla solo se marca con el dado de su color (o los dos dados blancos). El candado toma el color de la dltima casilla.
Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Jugador: Fecha:

[12 nmnj1m0|9|38 514 3] 2

[12 1 716]15]|4]3

= PR DEREEEEE ~——cooo

Una casilla solo se marca con el dado de su color (o los dos dados blancos). El candado toma el color de la tltima casilla
Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Combien de points Arcoiris

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Colores de arcoiris

[=19
» 4 | 5|6 |7 |8)]9 10|11

[12 11|10 918 15 4 3I2E
[12 1 I 7 615 4 3IZE
=R EEEEEE 0000

Una casilla solo se marca con el dado de su color (o los dos dados blancos). El candado toma el color de la tltima casilla
Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Jugador: Fecha:

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Colores de arcoiris

Jugador: Fecha:

[12 nj|j10])]9] 8 5]14)]3]| 2

[12 1 I 716 5 413 2
=(DEEEEEEEEEE 0000

Una casilla solo se marca con el dado de su color (o los dos dados blancos). El candado toma el color de la dltima casilla.
Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Combien de points

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Colores de arcoiris

Jugador: Fecha:

[12 nj|j10])]9] 8 5]14)]3]| 2

[12 1 716]15|4]3

= R EEEEEEE oo

Una casilla solo se marca con el dado de su color (o los dos dados blancos). El candado toma el color de la dltima casilla.
Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Combien dle points Arcoiris
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Colores de arcoiris

Jugador: Fecha:

[12 1 1019 8 I 5 413 2
[12 1 I 716 5 413 2

7 12
‘P::::::: @@..@.g....a _Spormadafa“ldaoo DO

Una casilla solo se marca con el dado de su color (o los dos dados blancos). El candado toma el color de la dltima casilla.
Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Combien de points Arcoiris
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Colores de arcoiris

[-19

[12 mj|j10]|]9] 8 5141 3 ZE
[12 1 I 7 GI5 4 3IZE
= DR EEEEEEEE o000

Una casilla solo se marca con el dado de su color (o los dos dados blancos). El candado toma el color de la ltima casilla.
Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Jugador: Fecha:

Combien dle points Arcoiris
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS Colores de arcoiris

Jugador: Fecha:

[12 nmnj|j1w0f|9]|s8 5|4]3 ZE
[12 n I 7IG 5 413 2

i (1[5 o] i ) <000

Una casilla solo se marca con el dado de su color (o los dos dados blancos). El candado toma el color de la dltima casilla.
Candado: al menos 5 cruces en la fila.




Combien de points

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Desorden

Combien de points Desorden |

HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Numeros desordenados

Jugador: Fecha:
[8 4 | 2 5112 6 1119 7 |OI3E
2

[ 519|112 )14|]7|12]6)]|3|8]10

[11 6 8 214 9 713 5 10112E
=EEEEEEEEEEE —o000

Cada fila tiene una vez cada nimero del 2 al 12, desordenados. Siempre se marca de izquierda a derecha. Candado: al menos 5
cruces en la fila.

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Jugador: Fecha:

[8 4 | 2 5112 6 1119 7 1OI3E

300
[11 6 8 2 4 9 7 3 5110 12E
= R EEEEEEEER oo

Cada fila tiene una vez cada nimero del 2 al 12, desordenados. Siempre se marca de izquierda a derecha. Candado: al menos 5
cruces en la fila.

Desorden

Numeros desordenados

Numeros desordenados

Jugador: Fecha:
[ 8| 4| 2 I 5|112]| 6 I nj|o 7 I10 3
2

[ 519|124 |7|12|]6|3]8]|10

[11 6 812 4 917 3 5110 12
=DEEEEEEEEEE 0000

Cada fila tiene una vez cada nimero del 2 al 12, desordenados. Siempre se marca de izquierda a derecha. Candado: al menos 5
cruces en la fila.

Desorden |

Numeros desordenados

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Jugador: Fecha:
[ 8| 4| 2 I 5|112]| 6 I nj|o 7 I10 3
»

[5 9 1112 4 7I12 6 318 10
[11 6|812)|4]|]9]17]3]|5]10 |2E

Cruces 7 12 . X
Puntos @ @ @ et D O D O

Cada fila tiene una vez cada nimero del 2 al 12, desordenados. Siempre se marca de izquierda a derecha. Candado: al menos 5
cruces en la fila.

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Desorden

Numeros desordenados

Jugador: Fecha:

[84251261197|OISE

300
[11 6 8 214 9 713 5 10112E
=R EEEEEE 0000

Cada fila tiene una vez cada nimero del 2 al 12, desordenados. Siempre se marca de izquierda a derecha. Candado: al menos 5
cruces en la fila.

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Desorden

Numeros desordenados

Jugador: Fecha:

[5 9 1112 4 7I12 6 318 10
[11 6 812 4 917 3 5110 12

K¢ 12
‘P::::::: @@@ _Sporﬁradafa“idaoo DO

Cada fila tiene una vez cada nimero del 2 al 12, desordenados. Siempre se marca de izquierda a derecha. Candado: al menos 5
cruces en la fila.

Desorden

Numeros desordenados

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Jugador: Fecha:
[8 4 | 2 5I12 6 11I9 7 1OISE
2

[5 9 |n|214)|7|12J6]| 3| 8 1OE

[11 6| 8 214 9 713 5 1OI1ZE
= DD EEEEEEEE ~—ooo0

Cada fila tiene una vez cada numero del 2 al 12, desordenados. Siempre se marca de izquierda a derecha. Candado: al menos 5
cruces en la fila.

Desorden

Numeros desordenados

Combien de points
HOJA DE PUNTUACION - JUEGO DE DADOS

Jugador: Fecha:
[ 814 2 I 5|12] 6 I n|o 7 I10 3
»

[5 9| nNj2|14]|]7)]12]6)| 3|8 10E
[11 6 812 4 917 3 5I10 12

i (138 el )i ) <000

Cada fila tiene una vez cada nimero del 2 al 12, desordenados. Siempre se marca de izquierda a derecha. Candado: al menos 5
cruces en la fila.




