
Combien de points
HOJA DE PUNTUACIÓN · JUEGO DE DADOS

Clásica
La hoja básica

Jugador: Fecha:

Cruces
Puntos

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 por tirada fallida

Rojo y amarillo del 2 al 12, verde y azul del 12 al 2. Candado: al menos 5 cruces en la fila.
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Casilla enmarcada marcada: marca la siguiente casilla de la barra de bonus y luego la siguiente casilla posible de la fila de ese

color. Candado: al menos 5 cruces en la fila.
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−5 por tirada fallida

Casilla enmarcada marcada: marca la siguiente casilla de la barra de bonus y luego la siguiente casilla posible de la fila de ese
color. Candado: al menos 5 cruces en la fila.

Total + + + − =
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Combien de points
HOJA DE PUNTUACIÓN · JUEGO DE DADOS

Poderes
Cinco bonus por desbloquear

Jugador: Fecha:

2 cruces en tu
fila más débil

1 cruz en cada
fila

Tu fila más
débil cuenta
doble

+13 puntos
Tiradas fallidas
anuladas

Cruces
Puntos

1×

1

2×
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3×
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10
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15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 por tirada fallida

Marca las dos casillas de un mismo símbolo para desbloquear su poder. Candado: al menos 5 cruces en la fila.
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Combien de points
HOJA DE PUNTUACIÓN · JUEGO DE DADOS

Bloques de color
Colores mezclados

Jugador: Fecha:
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1
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11×
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12×

78
−5 por tirada fallida

Una casilla de color se marca con un dado de su color (o los dos dados blancos). La fila se cierra con el color de su última

casilla. Candado: al menos 5 cruces en la fila.
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Mezcla
Números mezclados
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Cada fila tiene del 2 al 12 desordenados. Se marca de izquierda a derecha; la fila se cierra con su último número. Candado: al

menos 5 cruces en la fila.
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10 6 2 8 3 4 12 5 9 7 11

9 12 4 6 7 2 5 8 11 3 10

8 2 10 12 6 9 7 4 5 11 3

5 7 11 9 12 3 8 10 2 6 4

10 6 2 8 3 4 12 5 9 7 11

9 12 4 6 7 2 5 8 11 3 10

8 2 10 12 6 9 7 4 5 11 3

5 7 11 9 12 3 8 10 2 6 4

10 6 2 8 3 4 12 5 9 7 11

9 12 4 6 7 2 5 8 11 3 10
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8 2 10 12 6 9 7 4 5 11 3

5 7 11 9 12 3 8 10 2 6 4



Combien de points
HOJA DE PUNTUACIÓN · JUEGO DE DADOS

Arcoíris
Colores de arcoíris

Jugador: Fecha:

Cruces
Puntos
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1
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3×

6

4×
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5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 por tirada fallida

Una casilla solo se marca con el dado de su color (o los dos dados blancos). El candado toma el color de la última casilla.

Candado: al menos 5 cruces en la fila.
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2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
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2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2
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Cada fila tiene una vez cada número del 2 al 12, desordenados. Siempre se marca de izquierda a derecha. Candado: al menos 5

cruces en la fila.
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8 4 2 5 12 6 11 9 7 10 3

3 6 4 12 8 10 7 5 11 2 9

5 9 11 2 4 7 12 6 3 8 10

11 6 8 2 4 9 7 3 5 10 12

8 4 2 5 12 6 11 9 7 10 3

3 6 4 12 8 10 7 5 11 2 9

5 9 11 2 4 7 12 6 3 8 10

11 6 8 2 4 9 7 3 5 10 12

8 4 2 5 12 6 11 9 7 10 3

3 6 4 12 8 10 7 5 11 2 9

5 9 11 2 4 7 12 6 3 8 10

11 6 8 2 4 9 7 3 5 10 12

8 4 2 5 12 6 11 9 7 10 3

3 6 4 12 8 10 7 5 11 2 9

5 9 11 2 4 7 12 6 3 8 10

11 6 8 2 4 9 7 3 5 10 12

8 4 2 5 12 6 11 9 7 10 3

3 6 4 12 8 10 7 5 11 2 9

5 9 11 2 4 7 12 6 3 8 10

11 6 8 2 4 9 7 3 5 10 12

8 4 2 5 12 6 11 9 7 10 3

3 6 4 12 8 10 7 5 11 2 9

5 9 11 2 4 7 12 6 3 8 10

11 6 8 2 4 9 7 3 5 10 12

8 4 2 5 12 6 11 9 7 10 3

3 6 4 12 8 10 7 5 11 2 9

5 9 11 2 4 7 12 6 3 8 10

11 6 8 2 4 9 7 3 5 10 12

8 4 2 5 12 6 11 9 7 10 3

3 6 4 12 8 10 7 5 11 2 9

5 9 11 2 4 7 12 6 3 8 10

11 6 8 2 4 9 7 3 5 10 12


