Combien de points

Classique

Combien de points

Classique |

FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

La grille de base
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Rouge et jaune de 2 4 12, vert et bleu de 12 & 2. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Classique

La grille de base
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Rouge et jaune de 2 a 12, vert et bleu de 12 a 2. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Rouge et jaune de 2 a 12, vert et bleu de 12 a 2. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Rouge et jaune de 2 a 12, vert et bleu de 12 a 2. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Combien de points
FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES
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Rouge et jaune de 2 a 12, vert et bleu de 12 a 2. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Rouge et jaune de 2 a 12, vert et bleu de 12 a 2. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Rouge et jaune de 2 a 12, vert et bleu de 12 & 2. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Combien de points
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Rouge et jaune de 2 4 12, vert et bleu de 12 a 2. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.




Combien de points Doubles

FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Cases qui valent deux croix
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Cocher une case au nombre doublé rapporte deux croix d'un coup. Cadenas : au moins 7 croix dans la rangée.

Combien de points
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Cocher une case au nombre doublé rapporte deux croix d'un coup. Cadenas : au moins 7 croix dans la rangée.
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Cocher une case au nombre doublé rapporte deux croix d'un coup. Cadenas : au moins 7 croix dans la rangée.
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Cocher une case au nombre doublé rapporte deux croix d'un coup. Cadenas : au moins 7 croix dans la rangée.

Combien de points Doubles
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Cocher une case au nombre doublé rapporte deux croix d'un coup. Cadenas : au moins 7 croix dans la rangée.
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Cocher une case au nombre doublé rapporte deux croix d'un coup. Cadenas : au moins 7 croix dans la rangée.
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Cocher une case au nombre doublé rapporte deux croix d'un coup. Cadenas : au moins 7 croix dans la rangée.

Combien de points Doubles
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Joueur : Date :

[2 54 4155 6 7Is %% 101“11 129

[12 n (%192l 71%6] 5%l 3

[12 1 '°,OI9 8 71‘56 5 4413

m@@ll@l@llllﬂlﬂ@@*mmo

Cocher une case au nombre doublé rapporte deux croix d'un coup. Cadenas : au moins 7 croix dans la rangée.




Combien de points Bis

FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Combien de points =313

Recoche ta derniére case
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Tu peux recocher ta derniére case cochée (petite case du dessous) quand son nombre ressort. 16 croix comptées au
maximum. Cadenas : au moins 7 croix dans la rangée.

FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES Recoche ta derniére case
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Tu peux recocher ta derniére case cochée (petite case du dessous) quand son nombre ressort. 16 croix comptées au
maximum. Cadenas : au moins 7 croix dans la rangée.
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Combien de points =313

FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES Recoche ta derniére case

Combien de points Bis
FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES Recoche ta derniére case
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Tu peux recocher ta derniére case cochée (petite case du dessous) quand son nombre ressort. 16 croix comptées au
maximum. Cadenas : au moins 7 croix dans la rangée.
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Combien de points Bis

FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES Recoche ta derniére case
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Tu peux recocher ta derniére case cochée (petite case du dessous) quand son nombre ressort. 16 croix comptées au
maximum. Cadenas : au moins 7 croix dans la rangée.
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Tu peux recocher ta derniére case cochée (petite case du dessous) quand son nombre ressort. 16 croix comptées au
maximum. Cadenas : au moins 7 croix dans la rangée.
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FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES Recoche ta derniére case
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Tu peux recocher ta derniére case cochée (petite case du dessous) quand son nombre ressort. 16 croix comptées au
maximum. Cadenas : au moins 7 croix dans la rangée.

Combien de points Bis
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Tu peux recocher ta derniére case cochée (petite case du dessous) quand son nombre ressort. 16 croix comptées au
maximum. Cadenas : au moins 7 croix dans la rangée.

Combien de points Bis
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Tu peux recocher ta derniére case cochée (petite case du dessous) quand son nombre ressort. 16 croix comptées au
maximum. Cadenas : au moins 7 croix dans la rangée.




Combien de points

FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES Barre de bonus

Bonus en chaine

Bonus en chaine |
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Case encadrée cochée : coche la case suivante de la barre de bonus, puis la prochaine case possible de la rangée de cette
couleur. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Joueur : Date :
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Case encadrée cochée : coche la case suivante de la barre de bonus, puis la prochaine case possible de la rangée de cette
couleur. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Combien de points
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Case encadrée cochée : coche la case suivante de la barre de bonus, puis la prochaine case possible de la rangée de cette
couleur. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Case encadrée cochée : coche la case suivante de la barre de bonus, puis la prochaine case possible de la rangée de cette
couleur. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

[241571810111
(2] CJ
6 53
716413

Barredebonus}@»D>@»@)@»@>@VD,®»D>@1@

B 7% 12x
;:ori:txs @@@ —sparlancermaanéDO DO

Case encadrée cochée : coche la case suivante de la barre de bonus, puis la prochaine case possible de la rangée de cette
couleur. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Case encadrée cochée : coche la case suivante de la barre de bonus, puis la prochaine case possible de la rangée de cette
couleur. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Case encadrée cochée : coche la case suivante de la barre de bonus, puis la prochaine case possible de la rangée de cette
couleur. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Case encadrée cochée : coche la case suivante de la barre de bonus, puis la prochaine case possible de la rangée de cette
couleur. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.




Combien de points

FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES Cing bonus a débloquer

Pouvoirs
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Coche les deux cases d'un méme symbole pour débloquer son pouvoir. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Coche les deux cases d'un méme symbole pour débloquer son pouvoir. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Coche les deux cases d'un méme symbole pour débloquer son pouvoir. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Coche les deux cases d'un méme symbole pour débloquer son pouvoir. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Coche les deux cases d'un méme symbole pour débloquer son pouvoir. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Coche les deux cases d'un méme symbole pour débloquer son pouvoir. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Coche les deux cases d'un méme symbole pour débloquer son pouvoir. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Coche les deux cases d'un méme symbole pour débloquer son pouvoir. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.




Combien de points

FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Blocs de couleurs

Combien de points Blocs de couleurs
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Couleurs mélangées
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Une case colorée se coche avec un dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). La rangée se ferme avec la couleur de sa
derniére case. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Une case colorée se coche avec un dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). La rangée se ferme avec la couleur de sa
derniére case. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Une case colorée se coche avec un dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). La rangée se ferme avec la couleur de sa
derniére case. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Une case colorée se coche avec un dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). La rangée se ferme avec la couleur de sa
derniére case. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Une case colorée se coche avec un dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). La rangée se ferme avec la couleur de sa
derniére case. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Une case colorée se coche avec un dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). La rangée se ferme avec la couleur de sa
derniére case. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Blocs de couleurs
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Combien de points
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Une case colorée se coche avec un dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). La rangée se ferme avec la couleur de sa
derniére case. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Une case colorée se coche avec un dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). La rangée se ferme avec la couleur de sa
derniére case. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.




Combien de points

Mélange
FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Combien de points Mélange |
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Chaque rangée contient 2 a 12 dans le désordre. On coche de gauche a droite ; la rangée se ferme avec son dernier nombre.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Chaque rangée contient 2 a 12 dans le désordre. On coche de gauche a droite ; la rangée se ferme avec son dernier nombre.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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200

[8 2|10 1216 9 7I4 5 1113E

[5 7 1 9112 3 8110 2 GI4E
= R EEEEEEEE 0000

Chaque rangée contient 2 a 12 dans le désordre. On coche de gauche a droite ; la rangée se ferme avec son dernier nombre.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Nombres mélangés

Joueur : Date :
[ 10|]6 | 2 I 8|3]| 4 I12 5 9 I 711
2

[ 8|2|101]12)] 6| 9]|7]|]4]|5]|11]3

[5 7 1119 12 318 10 216 4
= EEEEEEEREEEE o000

Chaque rangée contient 2 a 12 dans le désordre. On coche de gauche a droite ; la rangée se ferme avec son dernier nombre.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Mélange |

Nombres mélangés

Combien de points
FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Joueur : Date :
[ 10|]6 | 2 I 8|3]| 4 I12 5 9 I 7|11
»

[ 8|l|2|101]12)]6|9]|7]|]4]|5]|11]3

[5 7|1 1M)jJ9|12]3]8|10]|]2]6

a 7% 12x
%:I:s @@@ _SparlancermaanéDO DO

Chaque rangée contient 2 a 12 dans le désordre. On coche de gauche a droite ; la rangée se ferme avec son dernier nombre.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Combien de points

Mélange
FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Nombres mélangés

Joueur : Date :

[10628341259711

n|3

[8 2 10112 6 917 4 51
[5 7 1119 12 318 10 216 4

i I 12x
%:‘Itxs @@@ _SParla“cerma"q"éDO DO

Chaque rangée contient 2 a 12 dans le désordre. On coche de gauche a droite ; la rangée se ferme avec son dernier nombre.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Combien de points
FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Mélange

Nombres mélangés

Joueur : Date :
[10 6| 2 813 4 1215 9 7Ii1E
2

[8 2|10|12] 69| 7]4]|5]|n SE

[5 711 9112 3 8110 2 GI4E
= EEEEEEEEERE o000

Chaque rangée contient 2 & 12 dans le désordre. On coche de gauche a droite ; la rangée se ferme avec son dernier nombre.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Mélange

Nombres mélangés

Combien de points
FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Joueur : Date :

[10 6 218 3 4I12 5 917 1

30,
[5 7 11I9 12 318 10 216 4

[ 8|2 |10]J12]6]|9)J7]|]4]|]5]|n

= EEEREEERE 0000

Chaque rangée contient 2 a 12 dans le désordre. On coche de gauche a droite ; la rangée se ferme avec son dernier nombre.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.




Combien de points

FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Arc-en-ciel

Combien de points Arc-en-ciel

FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Couleurs en arc-en-ciel

Joueur : Date :

[12 nmnj1m0|9|38 514 3] 2

[12 1 I 7 615 4 3IZE
= EEEEEEEEEEE ~——oo0o

Une case ne se coche qu‘avec le dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). Le cadenas prend la couleur de la derniére case.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Combien de points
FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Joueur : Date :

[12 nmnj1m0|9|38 514 3] 2

[12 1 7 6 5 4 3 2 E
= R EREEEEE ~-—cons

Une case ne se coche qu'avec le dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). Le cadenas prend la couleur de la derniére case.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Combien de points
FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Arc-en-ciel

Couleurs en arc-en-ciel

[=19
» 4 | 5|6 |7 |8)]9 10|11

[12 11|10 918 15 4 3I2E
[12 1 I 7 615 4 3IZE
= R EEEEEEEE 0000

Une case ne se coche qu'avec le dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). Le cadenas prend la couleur de la derniére case.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Joueur : Date :

Arc-en-ciel

Couleurs en arc-en-ciel

[-19

[12 mj|j10]|]9] 8 5141 3 ZE
[12 1 I 7 GI5 4 3IZE
=D EEEEEERE o000

Une case ne se coche qu'avec le dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). Le cadenas prend la couleur de la derniére case.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Combien de points
FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Joueur : Date :

Arc-en-ciel

Couleurs en arc-en-ciel

Couleurs en arc-en-ciel

Joueur : Date :

[12 nj|j10])]9] 8 5]14)]3]| 2

[12 1 I 716 5 413 2
= EEEEEEEREEEE o000

Une case ne se coche qu'avec le dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). Le cadenas prend la couleur de la derniére case.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Arc-en-ciel

Couleurs en arc-en-ciel

Combien de points
FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Joueur : Date :

[12 nj|j10])]9] 8 5]14)]3]| 2

[12 1 7 6 5 4 3 2 E
N HE A EEE R -

Une case ne se coche qu'avec le dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). Le cadenas prend la couleur de la derniére case.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Combien de points
FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Arc-en-ciel

Couleurs en arc-en-ciel

Joueur : Date :

[12 1 1019 8 I 5 413 2
[12 1 I 716 5 413 2
= R EEEEERERE 0000

Une case ne se coche qu'avec le dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). Le cadenas prend la couleur de la derniére case.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Arc-en-ciel

Couleurs en arc-en-ciel

Combien de points
FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Joueur : Date :

[12 nmnj|j1w0f|9]|s8 5|4]3 ZE
[12 n I 7IG 5 413 2

= EEEEEEEEERE 0000

Une case ne se coche qu'avec le dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). Le cadenas prend la couleur de la derniére case.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.




Désordre

Combien de points

FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Combien dle points Désordre |

FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Nombres en désordre

Joueur : Date :
[8 4 | 2 5112 6 1119 7 |OI3E
2

[ 519|112 )14|]7|12]6)]|3|8]10

[11 6 8 214 9 713 5 10112E
= CEEEEEEEEEREE - 0000

Chaque rangée contient une fois chaque nombre de 2 a 12, dans le désordre. On coche toujours de gauche a droite. Cadenas :
au moins 5 croix dans la rangée.

Désordre

Nombres en désordre

Joueur : Date :
[8 4 | 2 5112 6 1119 7 |OI3E
2

Combien de points
FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

300
[11 6 8 2 4 9 7 3 5110 12E
= (R B EEREEEEE o0

Chaque rangée contient une fois chaque nombre de 2 a 12, dans le désordre. On coche toujours de gauche a droite. Cadenas :
au moins 5 croix dans la rangée.

Combien de points
FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Désordre

Nombres en désordre

Do

[5 9 | 1 214 7 1216 3 8110E

[11 6 8 214 9 713 5 10112E
= R EEEEEEEEE 0000

Chaque rangée contient une fois chaque nombre de 2 a 12, dans le désordre. On coche toujours de gauche a droite. Cadenas :
au moins 5 croix dans la rangée.

Joueur : Date :

[ 8|l4|2|5(|12]6|1]9]7

Nombres en désordre

Joueur : Date :
[ 8| 4| 2 I 5|112]| 6 I nj|o 7 I10 3
2

[ 519|124 |7|12|]6|3]8]|10

[11 6 812 4 917 3 5110 12
= EEEEEEEEEEE o000

Chaque rangée contient une fois chaque nombre de 2 a 12, dans le désordre. On coche toujours de gauche a droite. Cadenas :
au moins 5 croix dans la rangée.

Désordre |

Nombres en désordre

Combien de points
FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Joueur : Date :
[ 8| 4| 2 I 5|112]| 6 I nj|o 7 I10 3
»

[5 9 1112 4 7I12 6 318 10

[11682497351012E
st 8 655 65 8 8 6 8 Rk

Chaque rangée contient une fois chaque nombre de 2 a 12, dans le désordre. On coche toujours de gauche a droite. Cadenas :
au moins 5 croix dans la rangée.

Combien de points
FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Désordre

Nombres en désordre

Joueur : Date :

[84251261197103

[5 9 1112 4 7I12 6 318 10
[11 6 812 4 917 3 5110 12

i I 12x
%:‘Itxs @@@ _SParla“cerma"q"éDO DO

Chaque rangée contient une fois chaque nombre de 2 a 12, dans le désordre. On coche toujours de gauche a droite. Cadenas :
au moins 5 croix dans la rangée.

Désordre

Nombres en désordre

Combien de points
FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Joueur : Date :
[8 4 | 2 5I12 6 11I9 7 1OISE
2

[5 9 |n|214)|7|12J6]| 3| 8 1OE

[11 6| 8 214 9 713 5 1OI1ZE
= IEEEEEEEEERE o000

Chaque rangée contient une fois chaque nombre de 2 a 12, dans le désordre. On coche toujours de gauche a droite. Cadenas :
au moins 5 croix dans la rangée.

Désordre

Nombres en désordre

Combien de points
FEUILLE DE SCORE - JEU DE DES

Joueur : Date :
[ 814 2 I 5|12] 6 I n|o 7 I10 3
»

[5 9| nNj2|14]|]7)]12]6)| 3|8 10E
[11 6 812 4 917 3 5I10 12

= EEEEEREEERE 0000

Chaque rangée contient une fois chaque nombre de 2 a 12, dans le désordre. On coche toujours de gauche a droite. Cadenas :
au moins 5 croix dans la rangée.




