
Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Classique
La grille de base

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Rouge et jaune de 2 à 12, vert et bleu de 12 à 2. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Bonus en chaîne
Barre de bonus

Joueur : Date :

Barre de bonus ▶ › › › › › › › › › › ›

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Case encadrée cochée : coche la case suivante de la barre de bonus, puis la prochaine case possible de la rangée de cette
couleur. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Bonus en chaîne
Barre de bonus

Joueur : Date :

Barre de bonus ▶ › › › › › › › › › › ›

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Case encadrée cochée : coche la case suivante de la barre de bonus, puis la prochaine case possible de la rangée de cette
couleur. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2



Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Pouvoirs
Cinq bonus à débloquer

Joueur : Date :

2 croix dans ta
rangée la plus
faible

1 croix dans
chaque rangée

Ta rangée la
plus faible
compte double

+13 points
Lancers
manqués
annulés

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Coche les deux cases d’un même symbole pour débloquer son pouvoir. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Pouvoirs
Cinq bonus à débloquer

Joueur : Date :

2 croix dans ta
rangée la plus
faible

1 croix dans
chaque rangée

Ta rangée la
plus faible
compte double

+13 points
Lancers
manqués
annulés

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Coche les deux cases d’un même symbole pour débloquer son pouvoir. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Pouvoirs
Cinq bonus à débloquer

Joueur : Date :

2 croix dans ta
rangée la plus
faible

1 croix dans
chaque rangée

Ta rangée la
plus faible
compte double

+13 points
Lancers
manqués
annulés

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Coche les deux cases d’un même symbole pour débloquer son pouvoir. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Pouvoirs
Cinq bonus à débloquer

Joueur : Date :

2 croix dans ta
rangée la plus
faible

1 croix dans
chaque rangée

Ta rangée la
plus faible
compte double

+13 points
Lancers
manqués
annulés

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Coche les deux cases d’un même symbole pour débloquer son pouvoir. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Pouvoirs
Cinq bonus à débloquer

Joueur : Date :

2 croix dans ta
rangée la plus
faible

1 croix dans
chaque rangée

Ta rangée la
plus faible
compte double

+13 points
Lancers
manqués
annulés

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Coche les deux cases d’un même symbole pour débloquer son pouvoir. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Pouvoirs
Cinq bonus à débloquer

Joueur : Date :

2 croix dans ta
rangée la plus
faible

1 croix dans
chaque rangée

Ta rangée la
plus faible
compte double

+13 points
Lancers
manqués
annulés

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Coche les deux cases d’un même symbole pour débloquer son pouvoir. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Pouvoirs
Cinq bonus à débloquer

Joueur : Date :

2 croix dans ta
rangée la plus
faible

1 croix dans
chaque rangée

Ta rangée la
plus faible
compte double

+13 points
Lancers
manqués
annulés

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Coche les deux cases d’un même symbole pour débloquer son pouvoir. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Pouvoirs
Cinq bonus à débloquer

Joueur : Date :

2 croix dans ta
rangée la plus
faible

1 croix dans
chaque rangée

Ta rangée la
plus faible
compte double

+13 points
Lancers
manqués
annulés

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Coche les deux cases d’un même symbole pour débloquer son pouvoir. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2



Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Blocs de couleurs
Couleurs mélangées

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Une case colorée se coche avec un dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). La rangée se ferme avec la couleur de sa

dernière case. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Blocs de couleurs
Couleurs mélangées

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Une case colorée se coche avec un dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). La rangée se ferme avec la couleur de sa

dernière case. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Blocs de couleurs
Couleurs mélangées

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Une case colorée se coche avec un dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). La rangée se ferme avec la couleur de sa
dernière case. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Blocs de couleurs
Couleurs mélangées

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Une case colorée se coche avec un dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). La rangée se ferme avec la couleur de sa
dernière case. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Blocs de couleurs
Couleurs mélangées

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Une case colorée se coche avec un dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). La rangée se ferme avec la couleur de sa

dernière case. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Blocs de couleurs
Couleurs mélangées

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Une case colorée se coche avec un dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). La rangée se ferme avec la couleur de sa

dernière case. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Blocs de couleurs
Couleurs mélangées

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Une case colorée se coche avec un dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). La rangée se ferme avec la couleur de sa
dernière case. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Blocs de couleurs
Couleurs mélangées

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Une case colorée se coche avec un dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). La rangée se ferme avec la couleur de sa
dernière case. Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2

12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2



Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Mélange
Nombres mélangés

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Chaque rangée contient 2 à 12 dans le désordre. On coche de gauche à droite ; la rangée se ferme avec son dernier nombre.

Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Mélange
Nombres mélangés

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Chaque rangée contient 2 à 12 dans le désordre. On coche de gauche à droite ; la rangée se ferme avec son dernier nombre.

Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Mélange
Nombres mélangés

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Chaque rangée contient 2 à 12 dans le désordre. On coche de gauche à droite ; la rangée se ferme avec son dernier nombre.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Mélange
Nombres mélangés

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Chaque rangée contient 2 à 12 dans le désordre. On coche de gauche à droite ; la rangée se ferme avec son dernier nombre.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Mélange
Nombres mélangés

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Chaque rangée contient 2 à 12 dans le désordre. On coche de gauche à droite ; la rangée se ferme avec son dernier nombre.

Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Mélange
Nombres mélangés

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Chaque rangée contient 2 à 12 dans le désordre. On coche de gauche à droite ; la rangée se ferme avec son dernier nombre.

Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Mélange
Nombres mélangés

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Chaque rangée contient 2 à 12 dans le désordre. On coche de gauche à droite ; la rangée se ferme avec son dernier nombre.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Mélange
Nombres mélangés

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Chaque rangée contient 2 à 12 dans le désordre. On coche de gauche à droite ; la rangée se ferme avec son dernier nombre.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

10 6 2 8 3 4 12 5 9 7 11

9 12 4 6 7 2 5 8 11 3 10

8 2 10 12 6 9 7 4 5 11 3

5 7 11 9 12 3 8 10 2 6 4

10 6 2 8 3 4 12 5 9 7 11

9 12 4 6 7 2 5 8 11 3 10

8 2 10 12 6 9 7 4 5 11 3

5 7 11 9 12 3 8 10 2 6 4

10 6 2 8 3 4 12 5 9 7 11

9 12 4 6 7 2 5 8 11 3 10

8 2 10 12 6 9 7 4 5 11 3

5 7 11 9 12 3 8 10 2 6 4

10 6 2 8 3 4 12 5 9 7 11

9 12 4 6 7 2 5 8 11 3 10

8 2 10 12 6 9 7 4 5 11 3

5 7 11 9 12 3 8 10 2 6 4

10 6 2 8 3 4 12 5 9 7 11

9 12 4 6 7 2 5 8 11 3 10

8 2 10 12 6 9 7 4 5 11 3

5 7 11 9 12 3 8 10 2 6 4

10 6 2 8 3 4 12 5 9 7 11

9 12 4 6 7 2 5 8 11 3 10

8 2 10 12 6 9 7 4 5 11 3

5 7 11 9 12 3 8 10 2 6 4

10 6 2 8 3 4 12 5 9 7 11

9 12 4 6 7 2 5 8 11 3 10

8 2 10 12 6 9 7 4 5 11 3

5 7 11 9 12 3 8 10 2 6 4

10 6 2 8 3 4 12 5 9 7 11

9 12 4 6 7 2 5 8 11 3 10

8 2 10 12 6 9 7 4 5 11 3

5 7 11 9 12 3 8 10 2 6 4



Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Arc-en-ciel
Couleurs en arc-en-ciel

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Une case ne se coche qu’avec le dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). Le cadenas prend la couleur de la dernière case.

Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Arc-en-ciel
Couleurs en arc-en-ciel

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Une case ne se coche qu’avec le dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). Le cadenas prend la couleur de la dernière case.

Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.

Total + + + − =

Combien de points
FEUILLE DE SCORE · JEU DE DÉS

Arc-en-ciel
Couleurs en arc-en-ciel

Joueur : Date :

Croix
Points

1×

1

2×

3

3×

6

4×

10

5×

15

6×

21

7×

28

8×

36

9×

45

10×

55

11×

66

12×

78
−5 par lancer manqué

Une case ne se coche qu’avec le dé de sa couleur (ou les deux dés blancs). Le cadenas prend la couleur de la dernière case.
Cadenas : au moins 5 croix dans la rangée.
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Chaque rangée contient une fois chaque nombre de 2 à 12, dans le désordre. On coche toujours de gauche à droite. Cadenas :

au moins 5 croix dans la rangée.
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